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Reflexive Kartenkompetenz mit Pokémon GO


Einleitung 

In Pokémon GO bewegst du dich durch deine reale Umgebung. Gleichzeitig zeigt dir eine digitale Karte, wo du bist und welche Orte im Spiel wichtig sind. Auf der Karte erscheinen zum Beispiel Straßen, Wege, Grünflächen, dein Avatar, PokéStops und Arenen.
Heute nutzt du Pokémon GO nicht als Spiel, sondern als geographisches Untersuchungsobjekt. Du analysierst die Spielkarte wie eine Geographin oder ein Geograph.


Ziel der Stunde

Am Ende kannst du erklären: Eine digitale Karte zeigt nicht alles. Sie hebt bestimmte Orte hervor und kann beeinflussen, wohin Menschen gehen und welche Orte sie wichtig finden.
Die zentrale Frage lautet: Wie machen digitale Karten bestimmte Orte sichtbar, wichtig und handlungsrelevant?


So gehst du vor

1. Beschreibe zuerst, was du auf der Karte siehst.
2. Vergleiche dann die Spielkarte mit OpenStreetMap oder einer anderen Vergleichskarte.
3. Erkläre, welche Orte auf der Spielkarte wichtig wirken und welche fehlen.
4. Beurteile, wie die Karte Verhalten beeinflussen kann.
5. Übertrage deine Ergebnisse auf andere digitale Karten.


Rahmen der Arbeit

	Aspekt
	Angabe

	Arbeitsformen
	Plenum, Partnerarbeit und Gruppenarbeit je nach Phase

	Arbeitszeit
	ca. 60–65 Minuten für die Analysephasen innerhalb einer Doppelstunde

	Material
	M1 Pokémon-GO-Kartenausschnitt, 
M2 OpenStreetMap-Ausschnitt desselben Raums, 
ggf. M3 zweiter Kartenausschnitt oder kurze Videosequenz




Hinweise zur Bearbeitung

Bearbeite jede Tabellenzeile vollständig und der Reihe nach.
Schreibe stichpunktartig oder in kurzen, klaren Sätzen.
Nutze die Checklisten, um alle Aspekte zu berücksichtigen.
Belege deine Aussagen mit Beobachtungen aus dem Material.
Erläutere mindestens einen Punkt besonders ausführlich.



Zentrale Analysetabelle: Reflexive Kartenanalyse mit Pokémon GO
	Thema & Kompetenz
	Arbeitsauftrag, Checkliste & Hilfen
	Eigene Analyse / Ideen

	A Karten-beschreibung

Eine digitale Spielkarte sachlich beschreiben
	Beschreibe die Pokémon-GO-Karte genau. Welche Elemente sind sichtbar? Welche Orte oder Symbole fallen besonders auf?

Checkliste:
□ Welche Straßen, Wege oder Flächen sind zu sehen?
□ Wo ist der Avatar?
□ Wo liegen PokéStops oder Arenen?
□ Gibt es viele oder wenige Spielpunkte?
□ Was wirkt auf der Karte besonders wichtig?
	





	B Kartenvergleich

Karten-darstellungen vergleichen
	Vergleiche die Pokémon-GO-Karte mit OpenStreetMap oder einer anderen Karte desselben Raums. Beschreibe Gemeinsamkeiten und Unterschiede.

Checkliste:
□ Was zeigen beide Karten?
□ Was zeigt nur die Vergleichskarte?
□ Was zeigt nur Pokémon GO?
□ Welche Karte ist genauer?
□ Welche Karte ist stärker auf ein bestimmtes Ziel ausgerichtet?
	





	C Kartenkritik

Karten als Auswahl verstehen
	Erkläre, welche Orte auf der Pokémon-GO-Karte sichtbar und wichtig werden. Überlege auch, welche Orte fehlen oder weniger wichtig erscheinen.

Checkliste:
□ Welche Orte werden durch PokéStops/Arenen aufgewertet?
□ Welche Orte fehlen?
□ Werden Wohngebiete, Randlagen oder alltägliche Orte sichtbar?
□ Ist die Karte für Stadt und Land gleich hilfreich?
□ Welche Auswahl steckt hinter der Karte?
	





	D Kartenwirkung

Einfluss auf Bewegung und Wahrnehmung beurteilen
	Beurteile, wie die Pokémon-GO-Karte das Verhalten von Spielerinnen und Spielern beeinflussen kann.

Checkliste:
□ Wohin würde man gehen?
□ Wo würde man länger bleiben?
□ Welche Orte wirken attraktiv?
□ Welche Wege werden wahrscheinlicher?
□ Wie verändert die Karte die Wahrnehmung des Raums?
	





	E Transfer

Erkenntnisse auf andere digitale Karten übertragen
	Übertrage deine Ergebnisse auf andere digitale Karten, die du kennst, z. B. Navigations-Apps, ÖPNV-Apps, Fitness-Apps, Social-Media-Karten oder Bewertungsplattformen.

Checkliste:
□ Wo werden auch dort Orte hervorgehoben?
□ Welche Informationen fehlen dort?
□ Wie beeinflussen Bewertungen, Symbole oder Routen unser Verhalten?
□ Warum sind digitale Karten nie völlig neutral?
	






Fachwort-Hilfe

	Begriff
	Bedeutung

	digitale Karte
	Karte auf einem Smartphone, Tablet oder Computer

	Avatar
	Figur auf der Karte, die die Spielerin oder den Spieler darstellt

	PokéStop / Arena
	digitale Spielpunkte an realen Orten

	Hotspot
	Ort mit besonders hoher Aktivität oder Aufmerksamkeit

	Kartenkritik
	Nachdenken darüber, was eine Karte zeigt, weglässt und bewirkt




Satzhilfen

Die Pokémon-GO-Karte zeigt …
Im Vergleich zur OpenStreetMap-Karte fällt auf, dass …
Besonders wichtig wirken …
Weniger sichtbar sind …
Die Karte beeinflusst Verhalten, weil …
Auch andere digitale Karten sind nicht neutral, weil …


Sicherung

Vervollständige die Sätze:
1. Die Pokémon-GO-Karte zeigt nicht alles, sondern …
2. PokéStops und Arenen machen bestimmte Orte …
3. Orte ohne Spielpunkte wirken …
4. Karten beeinflussen unser Verhalten, weil …
5. Digitale Karten sind nicht neutral, weil …
6. Für andere digitale Karten bedeutet das …
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