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Basiskonzepte und Kartenkompetenz in The Legend of Zelda: Breath of the Wild


Einleitung 

In The Legend of Zelda: Breath of the Wild bewegst du dich durch eine große, offene Spielwelt. Du erkundest sehr unterschiedliche Landschaften, nutzt eine Karte zur Orientierung und musst dein Handeln immer wieder an Umweltbedingungen wie Kälte, Hitze oder Geländeformen anpassen.
Für diese Analyse arbeitest du mit Screenshots und kurzen Let’s-Play-Videos, die dir von deiner Lehrkraft bereitgestellt werden (z. B. über QR-Codes). So kannst du einzelne Spielsituationen genau beobachten, ohne selbst spielen zu müssen.
Mit diesem Analyseblatt betrachtest du das Spiel wie einen geographischen Raum. Ziel ist es, deine Beobachtungen klar, strukturiert und fachlich nachvollziehbar festzuhalten.


Hinweise zur Bearbeitung

–	Bearbeite jede Tabellenzeile vollständig und der Reihe nach.
–	Schreibe stichpunktartig oder in kurzen, klaren Sätzen.
–	Nutze die Checklisten, um sicherzugehen, dass du alle Aspekte berücksichtigt hast.
–	Erläutere mindestens einen Punkt besonders ausführlich.


Rahmen der Arbeit

Arbeitsform: Einzelarbeit oder Partnerarbeit
Zeit: ca. 60 Minuten
Material:
–	Screenshots/Let’s-Play-Videos (Breath of the Wild)
–	Spielkarte von Hyrule
–	ggf. Atlaskarte oder digitale Karte


Geographische Analyse der Spielwelt Hyrule

	Thema & Kompetenz
	Arbeitsauftrag, Checkliste & Hilfen
	Eigene Analyse/Ideen

	Raumgestaltung (Räume beschreiben und ihre Bedeutung erklären)
	Arbeitsauftrag: 
Untersuche die Landschaft, die im Screenshot/Video zu sehen ist. Beschreibe genau, welche Landschaftsformen und natürlichen Merkmale erkennbar sind. Erkläre anschließend, warum dieser Raum für das Spielgeschehen wichtig ist. 

Checkliste: 
	Welche Landschaftsform ist erkennbar (z. B. Gebirge, Ebene, Wald, Wüste)? 
	Welche Merkmale prägen den Raum (Höhen, Vegetation, Gewässer)? 
	Wie kann sich die Spielfigur hier bewegen (leicht/schwer/ gefährlich)?
	Welche Funktion hat der Raum im Spiel (Ziel, Durchgang, Gefahr, Schutz)?

	

	Kartographie – Orientierung 
(Karten zur Orientierung nutzen)
	Arbeitsauftrag: 
Beschreibe, in welchen Situationen du (oder die Spielfigur im Video) die Spielkarte nutzt und wie sie bei Orientierung und Wegplanung hilft. 

Checkliste: 
	Wann wird die Karte geöffnet (z. B. Zielsuche, Weg finden)?
	Welche Kartenelemente helfen (Marker, Symbole, Zoom)?
	Wie beeinflusst die Karte Entscheidungen (Route, Ziel, Umweg)?
	Welche Orientierung wäre ohne Karte schwierig?

	

	Kartographie – Darstellung (Kartendarstellungen analysieren)
	Arbeitsauftrag: 
Analysiere, wie die Spielkarte von Hyrule gestaltet ist. Beschreibe, welche Informationen sie zeigt und welche fehlen oder vereinfacht sind. Erkläre, warum diese Darstellung für ein Videospiel sinnvoll sein kann.

Checkliste:
	Welche Symbole/Farben/Zeichen werden genutzt? 
	Welche Inhalte sind sichtbar (Orte, Wege, Landschaften)? 
	Was fehlt (exakte Entfernungen, Höhenangaben, Maßstabsgenauigkeit)?
	Warum könnte Vereinfachung helfen (Übersicht, Spielbarkeit)?

	

	Kartographie – Vergleich 
(Karten vergleichen und bewerten)
	Arbeitsauftrag: 
Vergleiche die Spielkarte mit einer Atlaskarte oder digitalen Karte. Halte Gemeinsamkeiten und Unterschiede fest und bewerte, wofür welche Karte besser geeignet ist. 

Checkliste:
	Gemeinsamkeiten (Übersicht, Orientierung, Symbole)? 
	Unterschiede beim Maßstab/Detailgrad/Genauigkeit?
	Welche Karte ist wofür besser: Orientierung, Analyse, Information?
	Welche Grenzen hat die Spielkarte im Vergleich zu realen Karten?

	

	Mensch-Umwelt-Beziehungen (Zusammenhänge zwischen Umwelt und Handeln erklären)
	Arbeitsauftrag: 
Untersuche, wie Umweltbedingungen in Breath of the Wild das Handeln der Spielfigur beeinflussen. Nutze mindestens ein konkretes Beispiel aus Screenshot/Video und erkläre den Zusammenhang. 

Checkliste: 
	Welche Umweltbedingungen sind erkennbar (Kälte, Hitze, Relief)? 
	Wie passt sich die Spielfigur an (Ausrüstung, Verhalten)? 
	Was passiert ohne Anpassung (Schaden, Einschränkung)? 
	Welche Grenzen setzt die Umwelt dem Handeln?

	

	Reflexion 
(eigene Lernergebnisse beurteilen)
	Arbeitsauftrag: 
Beurteile aus deiner Sicht, was du durch Breath of the Wild über Räume, Karten und Umweltbedingungen gelernt hast. Beziehe dich konkret auf deine Ergebnisse oben. 

Checkliste: 
	Was fand ich am interessantesten im Spiel und warum?
	Was habe ich über Karten gelernt? 
	Was finde ich im Spiel nicht wirklich verständlich oder sinnvoll?
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