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[bookmark: bmStart][bookmark: 2.3_Antizipierte_Ergebnisse]Planen und Entscheiden – Meeresnutzung(skonflikte)
Aufgaben:
1. Lies dir das Arbeitsblatt mit den möglichen Maßnahmen gut durch und notiere deine ersten Ideen zur Meeresnutzung (EA).
2. Setzt euch als Gruppe zusammen und diskutiert die Nutzung des Meeres in eurer Gruppe. Übernehmt dabei die Rollen des Mathematikers, Kartographs, Begründers und Diskutanten (GA).
3. Haltet euer Ergebnis in der Karte M2 schriftlich fest und bereitet euch darauf vor, euer Ergebnis zu begründen (GA).




M1: Karte der Meeresnutzungsmöglichkeiten:2 Seemeilen


M2: Unsere Lösung als Regierungsmitglieder der Gruppe 	
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Informationen zur Meeresnutzung:

	Text:
	Der Text in Bildern:


	Ziel 1: Versorgung der Musterstadt mit Fisch
Die Musterstadt benötigt für ihre Einwohner pro Jahr 1.000t Fisch. Dieser Bedarf muss über die eigene Fischerei bzw. die Fischzucht gedeckt werden, denn ihr könnt keinen Fisch importieren. Ein Fischerboot fischt pro Jahr 200t Fisch. Ein Trawler fischt pro Jahr 500t Fisch. Die Schiffe müssen alle großen Fischbestände des Schelfbereichs bzw. der Tiefsee ansteuern können und zerstören dabei evtl. Mangrovenwälder. Das verursacht euch jedoch keine Kosten. Ihr könnt Fischschutzzonen errichten, in denen keine Fische gefangen werden dürfen.


In einer Aquakultur können pro Jahr 500t Fisch gezüchtet werden. Beim Bau einer Aquakultur werden jedoch pro Jahr 200t Fisch aus Wildfang für die Produktion von Fischmehl benötigt (= 1 Fischerboot). Ihr könnt eine Aquakultur sowohl im Schelfbereich als auch in der Tiefsee planen, allerdings nur in mind. 2 Seemeilen (= 2 cm) Entfernung zu einer Bohrplattform. Bei einer Aquakultur an der Küste müsst ihr einen Mangrovenwald abholzen.
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	Ziel 2: Versorgung der Musterstadt mit Erdöl
Ihr müsst mindestens 1 Bohrplattform bauen. Wenn eine Bohrplattform in 2 Seemeilen Entfernung zu einem Mangrovenwald gebaut wird, ist der Mangrovenwald zerstört. Außerdem kann an dieser Stelle auch nicht mehr gefischt bzw. Fischzucht betrieben werden.
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	Möglichkeiten, Geld einzunehmen:
Durch touristische Maßnahmen könnt ihr weitere 20.000 EUR einnehmen. Den Touristen muss das Küstengebiet auch optisch gefallen. Daher darf keine Bohrplattform und keine Aquakultur in 2 Seemeilen Entfernung zur touristischen Maßnahme gebaut werden.
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Meine ersten Eindrücke:
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Mögliche Maßnahmen und ihre Kosten:

	Maßnahme
	Kosten
	Rechenweg
	Kommentare

	Abholzung eines Mangrovenwaldes (für den Bau einer Aquakultur)
	50 EUR
	
	

	
	
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Anschaffung eines Trawlers
	
	
	

	
	20.000 EUR
	x 	 =
	
	

	Anschaffung eines Fischerboots (nur im Schelfbereich einsetzbar)
	10.000 EUR
	
	

	
	
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Bau einer Aquakultur an der Küste
	
	
	

	
	2.500 EUR
	x 	 =
	
	

	Bau einer offshore Aquakultur (im Schelfbereich oder in der Tiefsee)
	8.000 EUR
	
	

	
	
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Bau einer Aquakultur mit abgeschlossenem Nährstoffkreislauf
	20.000 EUR
	
	

	
	
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Bohrplattform
	
	
	

	
	20.000 EUR
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Touristische Maßnahmen (Bau einer Wasserskianlage, Strandpromenade)
	10.000 EUR
	
	

	
	
	x 	 =
	
	

	
	
	
	

	Fischschutzzone (für 1 Fisch- bestand)
	20.000 EUR
	x 	 =
	
	




Zusätzliche Einnahmen

Ausgaben





Kosten durch Maßnahmen
Budget eingehalten
ja/nein

Fazit:
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